
Drupal6主题开发指南

(发行版)

1.说明

    本教程默认开发者已经熟悉 Drupal的基本使用，对 Drupal有所了解，

明白 Drupal的节点，区块等基础内容，我们将从零开始创建一套新的主题。

    内容安排：

    首先我们制作一套完整的主题，并使之能够使用，然后再介绍复写机制，

最后介绍子主题的制作。

2.主题文件结构
    一套主题必须包含一个.info文件，用于对主题的相关信息进行描述,一

般包括的内容: 

    name 必须,主题名称,与当前主题文件夹名称相同 

    description 推荐,主题描述 

    screenshot 截图,主题截图 

    version 推荐,当前主题的版本号 

    core 必须,drupal 的版本号 

    engine 多数情况下必须,如果有父主题,可以不用指明。 

    base theme 基础主题 

    regions 页面区域 

    features 页面特征信息,比如标志、站点名称等 

    stylesheets 样式表 

    scripts 用于加载 js 

    php 使用的 php 版本

    

    页面区域划分,默认情况下: 

    regions[left] = Left sidebar 

    regions[right] = Right sidebar 

    regions[content] = Content 



    regions[header] = Header 

    regions[footer] = Footer 
    可以按照此方式添加新的区域内容。 

    其他可选文件：（注：所谓可选，其实是说如果没有会使用默认或者不显

示相关内容。）

    template.php 主题内容处理程序文件,定义的函数可以在模板直 

接调用。 

    page.tpl.php 

    页面的布局文件,上面定义的页面区域(regions)显示,以及其 

它站点信息会在此页面显示。 

    node.tpl.php 

    节点的模板文件,drupal 把所有的文章内容都视为节点,用于对一 

个节点的页面进行布局。 

    block.tpl.php 

    区块的模板文件,对区块进行布局。 

    logo.png 主题的网站标志

    screenshot.png 主题显示效果截图

3.主题制作过程
    下面我们开始制作新的主题。

     3.1 建立主题文件夹

     一般我们初学时不考虑多站点的情况，按照传统的方式建立，在

site/all下建立一个文件夹 themes，然后在 themes下建立我们的主题文件

夹，比如我们叫 management

     $ mkdir themes

     $ mkdir themes/management

     3.2 建立.info 文件 

    这个时候是不能看到新建的主题的，因为还没有.info文件，下面建立一

个.info文件，在 management下建立一个 management.info。

     $ vi management.info 下面是我的文件内容



    这时就可以看到我们新建的主题了，下图红色标记区域

    3.3 添加屏幕截图

    我们可以看到，我们的主题没有前面没有图片，而显示 no screenshot,

其它主题都有一个图片(蓝框标识)，这是因为我们没有添加屏幕截图，下面

我们加上一个截图，截图通常用 screenshot.png作为名字，但是我们也可

以在 management.info里面设置，这个不是我们主题制作的重点，先不去考

虑。

    上图中我们看到了截图（红框标识处），下面我们启用主题。



    3.4 添加页面文件

    现在可以看到我们的主题已经生效，由于我们还没有添加其他文件，所以

使用其默认显示，所以没有样式表，下面我们继续添加 page.tpl.php和

style.css。

    首先，我们建立空白的 page.tpl.php，如果我们的程序正常，应该是空

白页面，因为我们我们建立了空白 page.tpl.php之后，正常情况下这个时候

应该使用我们新建的文件，而不再是默认的页面，下面我们测试一下。

    $ vi page.tpl.php
    看下面的图片：

    如果上面操作没有错误而看不到空白页面，不一定就是我们的执行有错，

可能是缓存没有清空，可以在 admin/settings/performance下点击

“clear cached data”按钮清空缓存，如果看到空白页面说明我们的操作

正常（注：如果输出了空白页面，下次无法清空缓存，可以访问如下地址：

admin/settings/performance这时候只要在页面的 php标签内部输入

print $content;这时就会输出页面内容，就可以看到“clear cached 



data”按钮了，清空之后再把我们加上的 print $content;去掉后继续我们

的内容）。

    下面我们添加页面内容，添加内容的时候，需要用到 php变量，我们用到

的变量的相关注释的翻译我们会在用到的时候添加，如果不知道某个变量会包

含什么内容的时候，可以把 page.tpl.php文件清空，只保留我们需要了解的

变量，看它输出什么东西，就能很清楚的知道该变量的含义了。

    我们以我之前做好的一套模板作为蓝本，制作新的主题，下面是我的主题

截图。

    首先，我们来添加页头，包括页面声明和样式表、js。
    用到的变量：

    $head 页头的 html，比如页面编码声明，ico标识等内容。

    $head_title 网页标题

    $styles 样式表

    $scripts js文件

    我们看一下文件代码：



    我们可以很清楚地看到变量的输出，由于现在还仅仅是输出了网页头部信

息，用户是不可见的，通过查看源代码可以看到输出内容，下面是输出的效果：

    上图红色框标记的就是我添加的自定义的样式表（注：如果是在 linux下

开发，可能会遇到文件权限问题，导致源代码也看不到输出，我的习惯首先将

使用的文件夹设置成当前用户作为文件夹所有者，这样一般不会导致上述问题

出现,初次使用 linux的朋友一般不会想到这个问题，不能写入的时候只是简

单的 sudo创建文件，就会遇到上述问题。）,下面我们继续添加内容，后面的

内容就是用户可见的内容，首先看一下代码：

    我们可以看到有两个$site_name的输出，是因为我为了实现一个文字白

色阴影的效果，所以输出了两次，看一下输出效果：



    可以看到输出的内容了，下面继续添加：

    这次我们看到红线处的代码比较特殊，这个是 drupal自带的输出格式，

指定主菜单的显示格式，参数中 array('id'=>'site_menu')是指我们定义

菜单列表的 id是 site_menu，这个是为了在样式表中使用，就是样式表的 ID

选择器。其他的比较好理解，左边的内容就叫$left,上边叫$head,右边叫

$right，至于为什么叫这个名字，可以看一下我们的.info文件，前面我们

提到 regions，下面再介绍一下 regions的用法：

    regions[left] = Left sidebar 



    regions[right] = Right sidebar 

    regions[content] = Content 

    regions[header] = Header 

    regions[footer] = Footer

    其实变量名就是 regions的 key，因此我们是可以改变的，但是为了通

用，所以我们使用默认的名字,如果我们不对 regions进行定义，默认的就是

上面的定义方式，如果我们自己定义了一个新的区域，比如叫 lefttop，下面

我们定义以下：

    regions[lefttop] = leftTop

    注意：如果我们不对 regions进行修改的话，可以不在.info文件中声

明 regions，但是如果我们添加了 regions[lefttop] = leftTop，而不声

明其他几个的话，只会有我们当前声明的一个区域有效，其他几个就没有了，

所以如果我们要添加一个 regions[lefttop] = leftTop的时候，同时需要

添加默认的几个 regions[left] = Left sidebar，regions[right] = 

Right sidebar，regions[content] = Content，regions[header] = 

Header，regions[footer] = Footer，或者全部自定义。

下面看一下我们自定义的区域：

    可以看到，我们自定义的区域已经生效。

    注意：如果在 admin/build/block看不到我们新定义的区域，还是按照

上面的方法在 admin/settings/performance下点击“clear cached 

data”按钮清空缓存，在打开就可以看到我们定义的区域了。

    其他的页面内容的输出与左边类似，具体可见主题源码。

    注意：这个主题并没有完全把所有的变量都放在页面上，只是作为一个示

例介绍主题的制作。

    下面看一下整个 page.tpl.php完成后的效果：



    

   3.5 templatre.php 文件介绍
    template.php文件是可选文件，就是在主题中不一定必须有，这个文件

主要用于覆写一些主题函数或者添加变量的处理函数，另外，凡是在

page.tpl.php中可以输出的变量在该文件中同样可以输出，本主题中我就定

义了一个设置页面宽度的函数，用于处理左右没有内容的情况，以保持良好的

兼容性。

    关于剩下的几个文件，比较简单，可先参考 garland 主题，

还会用到的 node.tpl.php，block.tpl.php，请先参考

garland 主题，可以将 garland 主题的这两个文件拷贝到我们

新建的主题之下直接使用。

    到此为止，我们应该已经可以建立自己的主题了，下面的

内容我会尽快补上。
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